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CO NAS WYROZNIA

CZAS TRWANIA
Przewidziany czas trwania kazdego ze
scenariuszy to 2 godziny

WIELKOSC TERENU
Rozgrywka kazdego ze scenariuszy odbywa
sie na terenie kilkuset m2

ROZGRYWKA NOCNA

Istnieje mozliwosc rezerwacji terminu w péznych
godzinach neenych, ktore dodajg odpowiedniego
hastroju

IMMERSJA

Gracze rozpoczynajg gre od razu po przyjezdzie
na parking, kierujgc sie instrukejami, ktore
otrzymali po rezerwacji terminu

DLA KOGO?

Rozgrywki w Forest Escape polecane sg dla 0s6b 16+ (osoby
niepetnoletnie powinny braé¢ udziat z dorostym opiekunem).
To idealne miejsce dla mitosnikow przygod, rodzin i grup
przyjaciot, a takze na rézne okazje integracyjne, \Meczory

3 kawalerskie i panienskie:
& N

GR%J,PY 216 0SOB

jest to zaleeana liczba 0séb W jednym scenariuszu.
W wythk(‘)Wych sytuacjach liczbe mozna zwiekszyc
maksymalnie do 8. Wyjatkiem jest POSTAPO 2 |
RYTUAL W ktorym maksymalna liczba uczestnikow to
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GRUPY 7-28 0SOB

Tylé oséb*moze gra¢ jednoczesnie w d mh
.c,zterec'h lub pieciu scenafiuszach. )

& WIECZORY
' PANIENSKIE
% WYJSCIA ™
: FIRMOWE
g WIECZORY
o\ SV KAWALERSKIE
URODZINY
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| CZESC HISTORII ELIASZA .= ..
PROLOG to pierwszy scenariusz z repertuaru e Skl ™
Forest Escape. Opowiada mroczng historie - N il
Eliasza, chtopca cierpigcego na wiele choroéb — e 1
psychicznych, ktory zostat oddany w rece ‘7—4,::‘“2 w C
doktora Hermana i zamkniety na terenie : “’3':, r.',,..\ﬁm 2DURO N
dawnego osrodka kolonijnego. o . %T‘
- o M2 2
PROLOG to scenariusz z gatunku thriller, Xt
ktory najlepiej rozgrywac po zmroku. O N (s €
Idealny dla os6b szukajgcych duzej ilosci K\ F L \«‘.3’ N
zagadek w klimatycznej scenerii » .
opuszczonego osrodka. . <y

Swietny sposéb na rozpoczecie przygody

z Forest Escape. g

PROLOG



NCZESE: :‘% M,,;. Q
HISTORII
ELIASZA

Szepty przenoszq graczy

w Swiat dziecinstwa Ellasza
ktéry od naJm’rodszych Iat
przeJaW|a’rW|eIe
nlepokOJacych sygna’row )
Miejsce, w ktorym i
wychowywa’r sie Ellasz mla’ro
wythkowo 73 s’rawe wsrod
okolicznych mleszkancow
Do d2|5|aJ styszy S|e Iegendy
0 nlewaasnlonych g’rosach
ktore mozna tam us’ryszec

Szepty to scenarlusz
oz gatunku thrlller Jednak
mrocznlejszy | bard2|ej
i nlepokOJacy niz scenarlusz |

Prolog. Warto rozegrac L

w godzinach nocnych.
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| MISJA
DYWIZJI
ALFA

Ludzkos¢ zostata
zdziesigtkowana przez
nieznany nikomu wczesniej
rodzaj choroby
popromiennej. Wcielacie sie
w jednostke Alfa, ktorej
zadaniem jest odnalezienie
danych dotyczgcych
lekarstwa na chorobe.

Scenariusz POSTAPO to
scenariusz przygodowy,
peten elektroniki
i mechanizméw, ktére
sktadaja sie na niezbadany
postapokaliptyczny Swiat.



Tym razem zadaniem dywizji
jest stworzenie szczepionki
na chorobe popromienna.

Po odnalezieniu specjalnego

; zbiorniiéé, stuzgcego do

~ 5 transportu leku, w koncu

: wraca nadzieja na

uratowanie Swiata.

Scenariusz POSTAPO 2 to
kontynuacja pierwszej misji
POSTAPO, ktdérag polecamy
bardziej doswiadczonym
graczom.




HISTORIA
EREBOSA

Rytuat to scenariusz, ktory
prieno'si graczy w Swiat
3 c_':'z'«a:rne‘j‘ magii, voodoo i
?ff,:ﬁiii,épor_kojacej historii
Eré_b:bsa'f Czy odwazycie sie
dbkorﬁczyc’ rytuat, ktéry
: fozpoczq% Erebos?

Jest to zdecydowanie
najmroczniejszy scenariusz,
ktory warto rozgrywac
w nocy!




A S DOSTEPNE GODZINY SCENARIUSZY
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‘ 5,40 : 9:00
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a o . ) . 11:00
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Dla wugkszych"rup zorgamzowanych ojﬂemy Mozliwosc dostosowama godzin

)ozpoczeua roznych scenariuszy, tak aby‘wszystk|e rozgrywk|lmog’ry sie rozpoczqc 2
' jednoczes$nie w czaS|e scenanuszy SZEPTY | P@STyAPO
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BLISKO NAS ZNAJDUJE SIE OSADA RYBACKA =

SERECZYN, OFERUJACA SMACZNE JEDZENIE ORAZ |

MOZLIWOSC ZORGANIZOWANIA OGNISKA LUB

GRILLA. FORESTOWICZE OTR UJA SPECJALN! ~

RABAT NA MENU:OK COWE 10%.

WYSTARCZY OKAZAé POTWIERDZENIE
REZERWACII.

MENU OGNISKOWE MOZNA ZNALEZC NA NASZE)
STRONIE GLOWNEJ W ZAKtADCE
“OGNISKO W OSADZIE”

PROSIMY O KONTAKT BEZPOSREDNIO Z OSADA!
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WEJDZ DO SWIATA INNEGO NIZ WSZYSTKIEL -
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